
 

 

DiGI-VET Fostering Digitisation and Industry 4.0 

in vocational education and training 

2018-1-DE02-KA202-005145 

IO 4 – Learning Materials- Classroom Material 

United Kingdom, ARVET 

 

 

 

DigI – VET  

FOSTERING DIGITISATION AND INDUSTRY 4.0 IN 

VOCATIONAL EDUCATION AND TRAINING 

 

Intellectual Output 4 – Lehr- und Lernmaterial  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents which reflects the views only of the 
authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.  2 

DiGI-VET Fostering Digitisation and Industry 4.0 

in vocational education and training 

2018-1-DE02-KA202-005145 

IO 4 – Learning Materials- Classroom Material 

United Kingdom, ARVET 

Inhaltsverzeichnis 

Module C .......................................................................................................................... 3 

General Aspects of Digitisation at Industry ........................................................................ 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents which reflects the views only of the 
authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.  3 

DiGI-VET Fostering Digitisation and Industry 4.0 

in vocational education and training 

2018-1-DE02-KA202-005145 

IO 4 – Learning Materials- Classroom Material 

United Kingdom, ARVET 

Modul C 

Allgemeine Aspekte der Digitalisierung in der Industrie 
 

Unter Berücksichtigung der Aspekte, wie sich die Digitalisierung auf die 

Industrie auswirkt, ist das Konzept des Internets der Dinge von wesentlicher 

Bedeutung. Es ist die Verbindung zwischen Internet und Gerät. Beispiele dieser 

Verbindung wären u.a. selbstfahrende Autos oder auch Fitnessgeräte, die 

verschiedene Dinge tracken wie die Herzfrequenz oder Schritte. 

 
(https://towardsdatascience.com/iot-in-action-a8b7fac83619) 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://towardsdatascience.com/iot-in-action-a8b7fac83619


 
 

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents which reflects the views only of the 
authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.  4 

DiGI-VET Fostering Digitisation and Industry 4.0 

in vocational education and training 

2018-1-DE02-KA202-005145 

IO 4 – Learning Materials- Classroom Material 

United Kingdom, ARVET 

Aufgabe 

Beschreiben Sie die Charakteristika des Internet der Dinge. Beschreiben Sie 

wie es die Industrie beeinflusst- Wählen Sie hierzu fünf der zwölf dargestellten 

Bilder aus der oberen Abbildung aus. Wie beeinflussen die Dinge die Industrie?  

Diskutieren Sie Ihre Ergebnisse mit den Teilnehmern! 
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