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Industria 4.0 este in esenta Reteaua digitald de oameni, masini si produse.

Este denumita si a4a Revolutie Industriala.

Desi termenii ,,industrie 4.0” si ,,a patra revolutie industriald” sunt adesea folositi in mod interschimbabil, fabricile
»industriei 4.0” au masini a caror capacitate este sporita cu conectivitate si senzori wireless, conectate la un sistem car
poate imagina intreaga linie de productie si poate lua decizii proprii.

In esentd, industria 4.0 este tendinta cétre automatizare si schimbul de date in tehnologiile si procesele de fabrice
care includ sisteme cyber-fizice (CPS), internetul lucrurilor (loT), internetul industrial al lucrurilor (IIOT), cloud com

calcul cognitiv si inteligenta artificiala (Al).



https://pixabay.com/photos/city-panorama-smartphone-control-3213676/

1. Concept of Industry 4.0

bmitted by DigIVET on Fri, 01/24/2020 - 11:30

Which of the following is NOT included in the Industry 4.0 concept?
O Automated production using electronics and IT. ﬁ
(O Lights out (manufacturing) also known as dark factories
QO Internet of Things (loT)

O Smart Manufacturing

Exercise can be found in the link https://h5p.org/node /705021


https://h5p.org/node/705021
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/> Internetul Industrial al lucrt



SISTEME CYBER-FIZICE (CPS)

CPS sunt obiecte care au software si electronice incorporate
conectate intre ele intr-un sistem, de exemplu, roboti, drone
Si alte masini mobile. Astfel, obiectele si procesele fizice si
mecanice sunt conectate cu obiecte Si procese controlate de
software - cu lumile reale si virtuale convergente. CPS poate
fi utilizat pentru controlul traficului sau pentru gestionarea

retelelor inteligente de electricitate.
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https://pixabay.com/illustrations/industry-4-0-web-network-points-2741774/
https://pixabay.com/illustrations/cloud-computing-network-internet-2001090/
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Exercise can be found in the link htt h5p.org/node /760


https://h5p.org/node/760844
https://h5p.org/node/760853

INTERNETUL LUCRURILOR (IOT)

loT este o retea de dispozitive conectate, care pot comunica intre
ele si pot furniza date utilizatorilor prin Internet. Dispozitivele loT
se pot conecta la Internet si au adesea senzori care le permit sa
colecteze date. Un dispozitiv loT poate fi util de unul singur, dar
atunci cand utilizati numeroase dispozitive impreund, acestea devin
si mai valoroase. Tehnologia loT permite utilizatorului sa colecteze
automat date din mai multe functii diferite. Tehnologia loT poate fi,

de asemeneaq, utilizatd pentru automatizarea echipamentelor si a

pdrtilor operatiilor industriale.
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Aceste tehnologii revolutioneaza modul de
functionare a fabricilor si organizatiilor industrialé.

Image from Freepoint Technology Inc.
https://getfreepoint.com/iiot-role-play-manufacturin


https://pixabay.com/photos/turn-on-turn-off-industry-energy-2923046/
https://getfreepoint.com/iiot-role-play-manufacturing/

The Internet of Things

ymitted by DigiVET on Tue, 03/24/2020
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Exercise can be found in the link https://h5p.org/node /760859



https://h5p.org/node/760859

Utilizarea modelelor computerizate pentru a simula procesul de géndire umana in situatii complexe in care raspunsurile pot fi ambigue Si incerte.
Fraza este strdns asociatda cu sistemul informatic cognitiv IBM (International Business Machine), Watson. Calculul cognitiv se suprapune cu Al Si
implica multe dintre aceleasi tehnologii de bazd pentru a alimenta aplicatiile cognitive, inclusiv sisteme expert, retele neuronale, robotica Si

realitate virtuala (VR).

Capacitatea unui computer digital sau a unui robot controlat de computer de a efectua sarcini asociate in mod obisnuit cu fiinte

inteligente.

Image from Pixabay
https://pixabay.com/illustrations/web-network-programming-3706562/



https://pixabay.com/illustrations/web-network-programming-3706562/
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https://www.pexels.com/photo/high-angle-view-of-a-man-256381/

SECTIUNEA B

» Industriala




ISTORIA INDUSTRIEI 4.0
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Source: Followed - Image from Techutzpah
https://techutzpah.com/evolution-of-industrial-revolution-4-0/



https://techutzpah.com/evolution-of-industrial-revolution-4-0/

ISTORIA INDUSTRIEI 4.0

a inceput cu mecanizarea Si generarea de energie mecanicd in anii 1800. A adus trecerea de

la lucrul manual la primele procese de fabricatie (in principal in industria textila). O calitate imbunatatita a vietii a fost un

factor principal al schimbarii.

a fost declansata de electrificarea care a permis industrializarea si productia in
masa. A fost o perioadad in care progresele in productia de otel, electricitate si petrol au provocat o serie de

inovatii care au schimbat societatea. Odatd cu rentabilizarea productiei de otel, cdile ferate au fost extinse Si-

fost construite mai multe masini industriale.

va
astfel de

%

dezvoltarea tehnologiilor
zarea inteligenta a sistemelor cibernetice cu

control ti loT). Consecinta acestei noi tehnologii pentru

sistemele de productie indu ganizarea sistemelor de automatizare intr-un sistem de productie

cibernetica auto-organizat, care permite o productie flexibila personalizatd in masa si flexibilitate in cantitatea
15

Image from Pixabay
://pixabay.com/photos/industrial-4-0-information-2470457,

de productie.

Exercitiu: https:/ /h5p.org/node /705116



https://www.pexels.com/photo/high-angle-view-of-a-man-256381/
https://pixabay.com/vectors/factory-car-engine-assembling-35104/
https://pixabay.com/photos/company-factory-production-186980/
https://pixabay.com/photos/industrial-4-0-information-2470457/
https://h5p.org/node/705116

Exercitiul poate fi gasit urmand linkul
https:/ /h5p.org/node /705116



https://h5p.org/node/705116
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Urmariti ac a la Industria 4.0 si
UUL ® é...
in minte privindu-I2

https:/ /www.youtube.com /watchev=HPRURtORnis


https://www.youtube.com/watch?v=HPRURtORnis
https://www.youtube.com/watch?v=HPRURtORnis
https://www.youtube.com/watch?v=HPRURtORnis
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