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Cuprins Modul A: Digitizarea. Termenisi istorie
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O 1. Digitizare
a) Termeni si Istorie
b) Teme

= 2. Industria 4.0

a) Teme



Ce inseamna Digitizare?

©
1 @
O * |Incorporarea sporita a tehnologiilor in viata de zi cu zi
O * Eficienta mai mare
* Noi platforme de invatare
* Productivitate sporita
e Eficienta resurselor
* Prietenos cu mediul
< * Parteneriate de cercetare
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Ce inseamna Digitizare?

Incorporarea sporita a tehnologiilor in viata de zi cu zi
Eficienta mai mare

Noi platforme de invatare

Productivitate sporitaEficienta resurselor

Prietenos cu mediul

Parteneriate de cercetare

* Lipsa muncii umane
sau * Incompetenta de a utiliza
tehnologiile in scopuri didactice
e Lipsa interactiunilor sociale
* Lipsa concentrarii
* Posturi neocupate 4



TEMA

1. Care sunt cei mai importanti 3 factori care definesc procesul de Digitizare?

2. Completati definitiile:

Digitizarea este

Digitalizarea inseamna

Transformarea Digitala este
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Tema

Digitizarea si Educatia in timpul pandemiei de COVID 19.

Scoala/Universitatea ta, au fost afectate in perioade pandemiei de COVOD. impartasiti
in cateva randuri efectul pe care I-ati trait?

2. Numiti 3 platform digitale pe cere scoala/universitatea le-au folosit (sau care puteau
fi folosite) pentru a interactiona cu studentii lor.

1.
\ 2.
3.

Frerokgoutetge sommm mosnon.  EMPhasys zses  ARVET PR i s -
Chair W gik 1 2y

CENTRE of the European Union



Industria 4.0
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A Industria 4.0

e Industria 4.0 este

* transformarea digitald a prelucrarii / productiei si

* industrii conexe si
* procese de creare a valorii.
Termenul de Industrie 4.0 este utilizat interschimbabil cu cel de Cea de-a patra revolutie industrial

si reprezintad o noud etapa in organizarea si controlul lantului valoric industrial.

(https://www.i-scoop.eu/industry-4-0/ accesat in 16 lunie 2020) 8
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AIndustria 4.0

Sistemele cibernetice constituie baza industriei 4.0 (de exemplu, ,,masini inteligente”).

) Aceste folosesc sisteme moderne de control, au sisteme software incorporate si dispun de o
adresa de internet pentru a se putea conecta si a fi accesate prin Internetul obiectelor (loT).

Tn acest fel, produsele si mijloacele de productie se conecteaza in retea si pot:

* Sa comunice,

sa permita noi modalitati de productie,

Sa creeze valoare si
e Sa asigure optimizarea in timp real.

Sistemele cibernetice creeaza capacitatile necesare fabricilor inteligente. Acestea sunt
aceleasi capabilitati pe care le cunoastem deja din Internetul industrial al obiectelor (llot),
cum ar fi de exemplu monitorizarea la distanta sau urmarirea si reproducerea.
(https://www.i-scoop.eu/industry-4-0/ accesat 16 lunie 2020) S
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https://www.i-scoop.eu/industry-4-0/
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A Industria 4.0

Securitate
cibernetica

Realitate
augmentata

Roboti
Autonomi

fabricatiei

aditive 40

Big Data

STREIE INDUSTRIA .

Internetul

Integrarea

. ) Lucrurilor
sistemului

(loT)

Tehnica de
calcul ICloud

WP

CENTRE

ADERBORN M._ Co-funded by th
.]ngemouslquledge Department Wirtschaftspsdagogik i’.nphas =] AE ARVFT https;//Www_i-scoop_eu/industry-4-0/ Erasmt?sfgrggrar);mg -

of the European Union



Industria 4.0

O  DelaIndustria 4.0 la A Patra Revolutie Industriala

I8

e Mecanizare, motoare cu

[ |nd ustria 1 O J aburi, energie cu apa /

abur, industria textila,
masini-unelte etc.

e Tehnologic, electrificare,

[ Industria 2.0 ] linie de productie, gaz,

alimentare cu apa,
globalizare

e Computer / Internet, PLC,

S - robotica, IT si OT,
Ind UStrIa 30 automatizare, electronice,
0O retele digitale etc.

e Convergenta IT, OT, Big
e Data, Internetul obiectelor,
Ind ustria 40 sisteme fizice cibernetice
etc.
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Tema

1. Folosind prima imagine furnizata, descrieti in propriile cuvinte ce este Industria 4.0.
Care dintre elementele prezentate credeti ca adduce o contribuie semnificativa la
Industria 4.07?

Industria 4.0

2. Dati 3 exemple din viata reala de zi cu zi, de situatii in care ati interactionat voi
insiva cu Industria 4.0.
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Tema

Ultima imagine prezinta Istoria industriei 4.0. Descrieti importanta pentru societate a
fiecaruia dintre ei. Factori care ar putea fi luati in considerare: educatie, economie,
mediu etc.
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Tema

Dati doua exemple din viata de zi cu zi de situatii reale in care ati intract in contact
cu Industria 4.0.
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Tema

1. Numiti patru riscuri de securitate atuci cand folositi in U.K?
i)
ii)
iii)
iv)

2. Simularea inginereasca a reusit sa-si arate valoarea in timpul fazei COVID-19.
In ce platforme este probabil ca vor investi mai mult companiile de simulare de
inginerie din Marea Britanie, pentru a sustine aceasta tendinta? Dati exemple.

3. Tn ce industrii din Marea Britanie relevanta roboticii si automatizarii este
destul de mare?
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Informatiile actuale prevad ca productia inteligenta aduce beneficii consumatorului,
deoarece articolele pot fi personalizate individual.

Pentru un producator acest lucru este benefic, deoarece productia poate fi creata
intr-un mod rapid si flexibil. Acest tip de productie imbunatateste si mai mult
comunicarea masina-masina (M2M).

http://www.iotforall.com/industry-4-Oand-its-benefits-2021-edition
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ARVET Rajesh S. Pathak
279 Bethnal Green Road Tel: +44 792 791 1120
London E2 6AH E
United Kingdom
S IEREIUIALE
http://elnpartner.co.uk Tel: +44 754 099 3287
() http://digivet.eduproject.eu/ E-mail:

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained
therein.
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