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Scopul acestor informatii si diagrame este de a ilustra modul in care
rezultatele se alinieaza metodelor si evaluarilor de predare si invatare
in abordarea Digl-VET.

Aceasta LOM se concentreaza pe urmatoarele scopuri si obiective
generale:

Aceasta matrice a rezultatelor invatarii este conceputa pentru a
culege informatii referitoare la dezvoltarea structurii curriculare
concepute de noi pentru a integra digitalizarea si industria 4.0 in
cursurile VET. Concentrarea pe o abordare a rezultatelor invatarii
faciliteaza adaptarea resurselor de inductie pedagogica. Aceasta ofera
posibilitatea de a se ralia valorilor culturale si sociale specifice si
asigura ca problemele locale si subiectele necesare sunt abordate prin
accesarea Digl-VET.
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Subiectele abordate in cadrul masurilor Digi-VET pentru persoanele
care sunt profesori si formatori sau cursanti in domeniul TFP/VET sunt:

Partea generala a masurilorDigl-VET

1.0 scurta privire de ansamblu asupra obiectivelor si scopurilor
proiectului

2. Introducere in planul de invatare Digl-VET

3. Grupul tinta -
Caracteristici ale grupului tinta al proiectului Digl-VET, ale
nevoilor si asteptarilor lui

4.Introducere in platforma e-learning

Partea referitoare la subiectul masurilorDigl-VET:

5. Definitii ale termenilor

6. Descrierea istoriei digitizarii si industriei 4.0

7.Nevoie de digitizare pe piata de astazi a muncii

8.Situatia actuala si dezvoltarile viitoare

9.Example de abordari in Industria 4.0 folosind Observatorul
Online

10. Exemple de bune practici de de integrare a digitalizarii in
scenarii si cursuri VET

Aspectele si provocadrile importante pentru persoanele care sunt
Profesori siFformatori sau Cursanti in domeniul IFP - VET sunt:

Importante pentru profesori si formatori in TFP sunt abordarile
pedagogice si ideea de a fi ,facilitatori de invatare”, ca si stilul diferit
de invatare, calitatea curriculei si sprijinul acordat acestora in special
in ceea ce priveste utilizarea platformei de invatare electronica si a
resurselor.

O provocare speciala in ceea ce priveste curriculumul Digl-VET ar
putea fi lipsa de timp. Prin urmare, principala provocare va fi
angajarea in timp.
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Pe langa asta, principalele
provocari sunt originalitatea, motivatia elevilor, rabdarea in procesele

de invatare si indrumare si o tehnologie stabila.

Este important ca masurile sa fie concise, scurte, relevante si livrate
fata in fata intr-un mod flexibil. Trebuie subliniate beneficiile
participarii trebuie pus un accent ridicat pe oportunitatile pentru
intrebari si retelele. Este necesar sa se aloce timp adecvat nevoilor
participantilor.

One is addressing teachers and trainers in information measures and
one is addressing the learners in the classroom situations of such
teachers and trainers:

Pe baza rezultatelor cercetarilor primite de la partenerii Digl-VET, ar
putea fi derivate urmatoarele doua LOM-uri

Unul se adreseaza profesorilor si formatorilor, iar celalalt se adreseaza
cursantilor aflati in situatiile de de a fi in clasa unor astfel de profesori
si formatori:
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Matricea Rezultatelor Invatarii (LOM) pentru persoanele care sunt Profesori si Formatori in domeniul VET

(DIGI-VET LOM1)

Dupa parcurgerea acestui curs, participantii
(profesori / formatori) vor putea:

intelege principalele aspecte, fundamentul si
modulele masurii Digl-VET, obiectivele proiectului,
precum si filozofia Digl-VET.

utilizati si dinamizati platforma de invatare
electronica Digl-VET si functiile si elementele de
sustinere ale acesteia.

Organizati si creati sesiuni de invatare fata in fat3,
adecvate ideilor curriculare ale Digl-VET.

intelegeti principiile cheie ale demersului
pedagogic al Digl-VET.

Participantii (profesori / formatori) vor fi invatati
sa obtina acest rezultat specific prin urmatoarele
activitati de invatare:

Participantii vor fi informati printr-o prezentare
ppt care ofera o imagine de ansamblu despre
ideea si dimensiunea Digl-VET.

Participantii vor parcurge o demonstratie de viata.

Prin urmare, cei sunt obligati sa vada si sa reflecte
asupra actiunilor lor si, de asemenea, sa faca
singuri toate actiunile.

Participantii vor participa la un atelier de lucru
(workshop) pentru a-si crea propriul plan de lectii.

Aceasta intelegere va reiesi de grupurile de
discutii. Grupurile lucreaza in echipe in functie de
asteptarile si cerintele lor din programa si
abordarea pedagogicd. In prezentéri, aspectele
principale pot fi combinate si puse la dispozitie ca

Participantii (profesori / formatori) vor fi evaluati
cu privire la realizarea acestui rezultat specific
prin urmatoarele sarcini de evaluare:

Un feedback oral si un chestionar scurt de
evaluare reprezinta baza principala pentru
evaluarea intelegerii corecte a Digl-VET.

Evaluarea va fi realizata pe forumul online Digl-
VET. Va exista un loc usor si independent de timp
pentru a discuta, a Tmpartasi impresii si a primi
feedback de la participanti si formatori

in cadrul atelierului vor avea loc sesiuni de
feedback si suport oral din partea formatorilor.

Evaluarea va fi realizata intr-un ziar de perete al
fiecarui grup pe care sunt documentate
principalele principii cheie. Aceasta va fi baza
feedback-ului oral.
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sa adaptati continutul invatarii la nevoile
absolventilor

v, v

sa cunoasca teoria invatarii si facilitarii proceselor

de Tnvatare, precum si sa o implementeze in
sesiunile lor de educatie fata in fata.

b

sa recunoaca diferitele perspective privind
digitalizarea si ideile diferite de definire a
digitizarii si digitalizarii.

sa cunoasca istoria digitizarii si a industriei 4.0 si
sa tina cont de aceste cunostinte in sesiunile lor
fata in fata.

7

sa inteleaga nevoia digitizarii pe piata de astazi a
muncii

baza pentru discutii intense.

Procesul de adaptare va fi invatat in scurte studii
de caz, care vor fi analizate si combinate cu
experiente practice. Aceste experiente vor fi
integrate de catre participanti prin crearea
propriilor continuturi de invatare si a materialului
didactic necesar.

Participantii pot realiza aceste aspecte de
cunoastere prin auto-invatare, cu ajutorul
formatorilor. De asemenea, acestia obtin o
constientizare a rolului lor printr-un joc -de-rol, in
care fiecare trebuie sa actioneze ca un facilitator
de fnvatare.

Participantii discutd puncte de vedere diferite si
iau parte la o discutie pro-contra.

Participantii pot realiza aceste aspecte de
cunoastere prin auto-invatare cu sprijinul
formatorilor si prin antrenamentul sistematic.
oferit de acestia .

Participantii discuta o prezentare despre
procesele de grup si rolurile din grupurile de
invatare. Ei creeaza propria echipa de lucru si Tsi

Evaluarea procesului de adaptare se va face in
doua moduri, creand un scurt continut propriu de
invatare si materialul didactic necesar cursantilor
si printr-o discutie de grup cu feedback despre
aceste continuturi.

Evaluarea va avea loc in situatia in care
comunicarea are loc direct si poate fi realizata si
pe forumurile de discutii pentru a obtine feedback
direct.

Evaluarea cunoasterii propriilor probleme cu
invdtarea poate fi efectuata cel mai bine in mod
oral intr-un proces de discutii.

Evaluarea va avea loc in situatia comunicarii
directe si poate fi realizata si pe forumurile de
discutii pentru a obtine feedback direct.

Evaluarea se va face prin crearea unei echipe
proprii pentru a atinge un obiectiv care sta la baza
feedbackului cu privire la regulile, comunicarea,
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sa fie constienti de starea actuala si evolutiile
viitoare ale abordarii industriei 4.0 si digitizarii

sa trateze activitatea abordand exemplele
Industriei 4.0 oferite de Observatorul Online Digl-
VET.

sa prelucreze asteptarile si cele mai bune practici
ale integrarii digitalizarii si industriei 4.0 Tn
predarea si invitarea IPT/VET
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stabilesc rolurile astfel incat sa proiecteze singuri
o prezentare flipchart pentru a evidentia aspectul
principal.

Participantii parcurg diferite abordari si creeaza
imagini de afise proprii.

Participantii parcurg observatorul online si
impartasesc descoperiri si idei despre vitrinele
firmelor.

Participantii discuta aceste puncte intr-un grup de
discutii.

roluri si eficienta a grupului.

Feedback-ul comunicativ direct si descrierile
scurte de ansamblu permit evaluarea
constientizarii.

ntr-o discutie pro-contra, participantii compara
ideile oferite de Observatorul Online Digl-VET cu
experientele proprii si evalueaza situatiile.

Procesele de feedback comunicativ direct permit
evaluarea constientizarii asteptarilor si
beneficiilor.
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Matricea Rezultatelor Invatarii (LOM) pentru persoanele care sunt Cursanti in domeniul VET

(DIGI-VET LOM2)

Dupa parcurgerea acestui curs, participantii

(Cursantii) vor putea:

recunoaste diferite perspective asupra digitizarii

Explica si compara termenii de digitizare si
digitalizare

Cunoaste istoria digitizarii

cunoaste despre istoria industriei 4.0

Participantii (Cursantii) vor fi invatati sa obtina
acest rezultat specific prin urmatoarele activitati
de invatare:

Studentii discuta puncte de vedere diferite si iau
parte la discutii pro-contra.

Cursantii noteaza si compara definitiile industriei
4.0 si digitizarii.

Elevii pot realiza aceste aspecte de cunostinte prin
intermediul materialului informational si al unei
discutii structurate.

Elevii pot realiza aceste aspecte de cunostinte prin
intermediul materialului informational si al unei

Participantii (Cursantii) vor fi evaluati cu privire
la realizarea acestui rezultat specific prin
urmatoarele sarcini de evaluare:

Evaluarea cunoasterii propriilor probleme cu
invatarea poate fi efectuata cel mai bine Th mod
oral intr-un proces de discutii.

Textul scris poate fi luat ca o evaluare, iar
feedback-ul oral poate oferi cunostinte despre
modul in care elevii au inteles definitiile si daca
sunt capabili sa faca comparatia.

Evaluarea va avea loc prin comunicare directa si
feedback imediat.

Evaluarea va avea loc prin comunicare directa si
feedback imediat.
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Descrie nevoile de astazi ale digitizarii Studentii ofera exemple ale lumii muncii si Evaluarea prin feedback cu privire la textele sau
folosesc observatorul online pentru a obtine fisierele audio ceea ce duce la o discutie
informatii mai profunde. Acestia creeaza un text aprofundata.
sau un fisier audio cu descrierea unor astfel de
situatii.
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